Maturitni otazky Spravce
informacnich technologii

1. Konstrukce pocitaci, srovnani stolnich a
prenosnych pocitacu

1. Jaké hlavni soucasti potfebujeme k sestaveni pocitace?
2. Jaké jsou funkce hlavnich soucésti pocitace?

3. Podle jakych parametrii vybirdme tyto soucasti?

4. Rozdily v konstrukci stolniho PC a notebooku.

5. Rozdily v konstrukci stolniho PC a tabletu.

2. Procesor — historicky vyvoj, struktura,
popis funkce

1. Jaké jsou hlavni typy procesorq, které znate?
. Podle kterych technickych parametrti vybirdme procesor?
. Instalace procesoru do pocitace, mozné problémy.
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4. Jaké funkeni celky nalezneme v procesoru?
5. Jaké funkce tyto celky plni?
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. Pamét uvnitr procesoru

3. Zakladni deska — zakladni funkc¢ni celky,
popis funkce.

1. Jaké zdkladni funkcni celky najdeme na zdkladni desce?
2. Jaké funkce tyto celky plni?

3. Jak probiha komunikace mezi témito funkénimi celky?
4. Systém napajeni a chipset.

5. Technické parametry zakladnich desek.



4. Pameéti pouzivané v osobnich pocitacich,
pameétove moduly
1. Typy paméti pouzivané v pocitacich a mobilnich telefonech?
. Jaké jsou funkéni rozdily mezi pamétmi?
. Technické parametry pamétovych modula?
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4. Pamétové moduly pouZivané ve stolnich pocitacich.

5. Pamétové moduly pouZivané v prenosnych pocitacich.
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. Instalace pamétovych modulii do pocitace, mozZné problémy.

5. Pevné disky (HDD) a dalsi pameétova
média

1. PopiSte mechanickou a elektronickou konstrukei pevného disku.

2. Jak pevny disk funguje?

3. Typy pevnych diskii — hlavni rozdily mezi HDD, SDD, NVMe, M.2.

4. Technické parametry HDD, SDD, NVMe

5. Instalace pevnych diskil do pocitace, typy rozhrani, mozné problémy.

6. Rozvoj pocitacovych siti, referencni model
ISO/OSI nebo TCP/IP

1. Typy pocitacovych siti.

2. Historie pocitacovych siti

3. Topologie pocitacovych siti

4. Referenc¢ni modely TCP/IP a ISO/OSI

5. Popis jednotlivych vrstev modelu TCP/IP a ISO/OSI.

6. Jak jsou jednotlivé vrstvy modelu TCP/IP a ISO/OSI realizovany?

7. Pasivni sitové prvky a strukturovana
kabelaz

1. Jaké sitové prvky oznacujeme jako pasivni, proc?
2. Vztah k referen¢nimu modelu OSI/ISO

3. Sitova kabelaz — historicky vyvoj



4. Sitova kabeldz v soucasnosti, druhy kabelt
5. Sitové konektory — historicky vyvoj
6. Davody realizace strukturované kabeldze

7. Zarizeni pro realizaci strukturované kabelaze

8. Aktivni sitové prvky

1. Jaké sitové prvky oznacCujeme jako aktivni, proc?
2. Vztah k referen¢nimu modelu ISO/OSI

a. HUB, SWITCH, ROUTER

b. BRIDGE, REPEATER, GATEWAY

c. Prvky Wi-Fi siti
3. Technické parametry aktivnich sitovych prvki.
4. Jak jednotlivé aktivni prvky vyuzivame?

5. Zpusoby nastaveni aktivnich sitovych prvki

9. Vzdaleny pristup

1. Zplsoby vzdaleného pristupu na pocitace s OS Windows
Zpusoby vzdaleného pristupu na pocitace s Linuxem
Zabezpeceni vzdaleného pristupu (VPN)

VNC Virtual Network Computing
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Pristup k virtualizovanym strojim

10. Bezdratoveé site, standardy bezdratovych
siti
1. Prenos dat pomoci bezdratovych siti
Standardy bezdratovych siti
Druhy bezdratovych siti
Soucasti bezdratovych siti
Sitové karty

Propojovani siti Wifi a Ethernet
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Vyhody a nevyhody technologie



11. Operacni systémy — funkce, vyznam,
srovnani nejrozsireneéjsich OS

1. Jaky je vyznam operacnich systémui?

2. Jaké ukoly operacni systémy plni?

3. OS Windows — historie, souCasnost, popis zdkladnich funkci

4. OS Linux — historie, soucasnot, popis zakladnich funkci

5. Volba opera¢niho systému podle zplisobu uZiti zatrizeni.

12. Instalace operacniho systému na pocitac

1. Z jakych médii je mozné instalovat systém?
2. Co obsahuje instala¢ni médium?

3. Rozdily mezi systémy
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. Jazykova nastaveni

b. Volba cilového disku

c. Rozdil mezi Cistou instalaci a upgrade
d. Procesy v pribéhu instalace

Dokonceni instalace
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Procesy po instalaci

g. Nastaveni uZzivatele

13. Struktura operacniho systému, funkce
jednotlivych casti, registr Windows

1. Jadro opera¢niho systému — sprava procest
2. Jadro operacniho sytému — sprava pameéti
3. DalSi soucasti struktury OS

4. Registr Windows

a. Kolik je zdkladnich kli¢a registru?

b. PopiSte zakladni klice registru. Co se v téchto kliich nastavuje?
5. Sprdava periférit

a. Jaka je funkce ovladact?

6. UZivatelské programy



14. Procesy v operacnim systému, druhy
procesu, signaly a preruseni

1. Coje to proces?
2. Charakterizujte:
a. Vytvofreny proces
b. Cekajici proces
c. Blokovany proces
d. BéZici proces
e. UkoncCeny proces
f. OdloZeny cCekajici proces
g. Odlozeny blokovany proces
3. Coje to signal? Co to je preruSeni? Jak se chova procesor pfri prichodu preruseni?
4. Nejbéznéjsi signdly preruseni.
5. Jak dochéazi ke zpracovani sloZitych procesa?

6. Co jsou to vlakna?

15. Zavadeni operacniho systéemu. Zavadeéni
systému ze sité. Ukoncovani béhu.

Vazba BIOSu na zavadéni OS.
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Jaka zavadéci média mizeme pouZzit?

Co to je MBR? Co to je GPT?

Co umoziiuje vobu z vice OS systémi na jednom disku pii zavadéni?
Co to je boot sector?

Jak probiha zavadéni OS ze sité?

Co se déje pri ukoncovani béhu 0S? Jaké procesy probéhnou?

Charakterizujte reZim spanku.
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Charakterizujte rezim hibernace.
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MoZné problémy pri stratu Windows.

16. Souborové systémy

1. Jak vypada zaklaqdni struktura souborového systému?

2. Jaké hlavni funkce souborovy systém plni?
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. Jak jsou ukladana data v pocitaci? Co to jsou sektory?
. PopiSte souborové systémy:
a. FAT, FAT32, exFAT, NTFS
. Jaky mi souborovy systém vliv na ndzvy soubori a koncovky soubora?
. Souborové systémy OS Linux — ext2,ext3,ext4
. Co je to Zurnalovani?

. Co je to fragmentace a defragmentace dat?

17. OS Linux — historie, charakteristika,
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rovnani s Windows. Hlavni distribuce.

. Kdy vznikl OS Linux, z ¢eho vychazi?

. Jaké jsou hlavni vlastnosti OS Linux?

. Cim se 1i$i OS Linux od OS Windows?

Uvedte hlavni distribuce OS Linux.

. Distribuce vhodné pro domaci pouZiti a pro sitové pouziti.

. Co to jsou distribuc¢ni balicky?

18. OS Linux — grafické uzivatelské rozhrani
GUI a textové rozhrani
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GUI v OS Linux (vyhody a nevyhody)

Program Termindl (vyhody a nevyhody)

Prikazy pro praci se soubory a sloZkami (vytvoreni, pfejmenovani).
Prikazy pro praci se soubory a sloZkami (pfesun a odstranéni).
Prikaz sudo.

Jak jsou v OS Linux zabezpeceny soubory?

19. Serverové operacni systémy

1. Hlavni serverové operacni systémy

2. Hlavni soucasti serverovych operac¢nich systémul

3. Uzivatelé a skupiny uZivateld, sdileni dat.

4. Jak propojit server Linux s pracovnimi stanicemi Windows?

5. Aplikace Samba.

a. funkce a nastaveni



6. Nastaveni aplikaci pro ssh (secure shell). Co je nutné nastavit?

20. Pocitacoveé viry

1. Co je to pocitacovy virus
2. Jak rozdélujeme pocitacové viry z hlediska chovani v pocitaci?
a. Co to je malware, adware a spyware?
3. Jaka je ochrana pred pocitacovymi viry.
4. Jaké jsou bezpecnostni zasady pfi praci s pocitaci a v pocitaCové siti?

5. Jak bezpecné odstranit pocitacovy virus?

21. Optické mechaniky a jejich média

1. PopisSte mechanickou a elektronickou konstrukci optické mechaniky.

2. Technické parametry optickych mechanik a médii pro tyto mechaniky.

3. Jak probiha Cteni a zapis v optické mechanice?

4. Média pro optické mechaniky. (CD-R, CD-RW, DVD, BlueRay) a zachdzeni s médii.
5. VKkladani optickych mechanik do pocitace, typy rozhrani.

6. Kde se optické mechaniky a média pouzivaji?

22. Zobrazovaci jednotky

1. PopiSte konstrukei LCD displeje
2. Jak vznika obraz v téchto zobrazovacich jednotkach?
3. Vyhody a nevyhody LCD diplejt.

4. Technické parametry zobrazovacich jednotek.

23. Tiskova zarizeni osobnich pocitacu

1. PopiSte konstrukei:

a. Tepelné tiskarny

b. Inkoustové tiskarny

c. Laserové tiskarny

d. Jehlickové tiskarny
2. Jak vzniké obraz u jednotlivych typi tiskaren?
3. Tiskova média.

4. Technické parametry tiskovych zarizeni



5. Mozné problémy s tiskdrnami

6. Dalsi typy tiskovych zarizeni.

24. Pripojeni pocitace do pocitacoveé site
1. Typy siti podle rozsahu.
2. Topologie siti.
3. Sité peer to peer.
4. Sité klient server.
5. Sitové operacni systémy
6. Sitové prenosové protokoly:
a. TCP a UDP
b. DHCP a DNS
c. SMTP a IMAP
d. HTTP a HTTPS
e. SSH (Secure shell)
7. Sit Internet — historie, moZnosti pripojeni K siti.

8. Internetové sluzby.

25. Shérnice a porty pouzivané v osobnich
pocitacich
1. Vyznam sbérnic pro funkci pocitace

. Sifka sbérnice

. Vztah sbérnice a opera¢ni paméti

. Soucasné typy shérnic

2
3
4. Star$i typy sbérnic
5
6. Vkladani pridavnych karet do pocitace, typy konektort
7

. Technické parametry pocitacovych sbérnic



	Maturitní otázky Správce informačních technologií
	1. Konstrukce počítačů, srovnání stolních a přenosných počítačů
	2. Procesor — historický vývoj, struktura, popis funkce
	3. Základní deska — základní funkční celky, popis funkce.
	4. Paměti používané v osobních počítačích, paměťové moduly
	5. Pevné disky (HDD) a další paměťová média
	6. Rozvoj počítačových sítí, referenční model ISO/OSI nebo TCP/IP
	7. Pasivní síťové prvky a strukturovaná kabeláž
	8. Aktivní síťové prvky
	9. Vzdálený přístup
	10. Bezdrátové sítě, standardy bezdrátových sítí
	11. Operační systémy — funkce, význam, srovnání nejrozšířenějších OS
	12. Instalace operačního systému na počítač
	13. Struktura operačního systému, funkce jednotlivých částí, registr Windows
	14. Procesy v operačním systému, druhy procesů, signály a přerušení
	15. Zavádění operačního systému. Zavádění systému ze sítě. Ukončování běhu.
	16. Souborové systémy
	17. OS Linux — historie, charakteristika, srovnání s Windows. Hlavní distribuce.
	18. OS Linux — grafické uživatelské rozhraní GUI a textové rozhraní
	19. Serverové operační systémy
	20. Počítačové viry
	21. Optické mechaniky a jejich média
	22. Zobrazovací jednotky
	23. Tisková zařízení osobních počítačů
	24. Připojení počítače do počítačové sítě
	25. Sběrnice a porty používané v osobních počítačích

